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W “Pentago” zasady sg proste !
Wygrywa ten, kto pierwszy ustawi pie¢ kul w jednym rzedzie.

Kazdy chyba zna i pamieta prosta gre w kétko i krzyzyk.Pentago to
wiasnie rozwiniecie tej prostej i starej jak swiat gry.

Kiedy wyptyneta na wody zgarneta wszystkie najwazniejsze nagrody
przyznawane w $wiecie gier i zabawek logicznych. Nie pomijajac
zwyciestwa w roku 2006 w konkursie stowarzyszenia MENSA.

THE

Plansza do gry oparta jest na czterech platformach, ktére obracaja
sie wokot whasnej osi. Dodatkiem do gry, jest zmiana utozenia

kul na planszy poprzez obrécenie dowolnej platformy po kazdej
dostawionej na plansze kuli. Nieprzewidywalno$¢ i mnogosc
mozliwosci sprawiaja, ze wciaz chce sie gra¢, samemu nie wierzac, ze
tak szybko przegralismy kolejna partie.

Pentago $wietnie nadaje sie do gry w rodzinie czy towarzystwie.

Gra prawdziwie wciaga, przy okazji bardzo rozwija wyobraznie i
strategiczny sposob myslenia. Jest niezastagpiona jako mita przerwa w
codziennych obowiagzkach.

Graw Pentago pomoze dzieciom rozwing¢ umiejetnosci
strategiczne i doskonale rozwija wyobraznie !

nritem# M 170106
Nazwa orygialna Pentago Mechanic
Zabawka od lat 8+

ilosc w KM (szt) 18

wymiary KM (cm) 79*27*38

waga KM (kg) 14

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

PENTAGO
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PENTAGO "soft case ° 2 !\" &, O B

Teraz mozesz fatwo zapakowac Pentago, i
zabrac ze soba na wczasy.

Jedli bedzie pada¢, - bedzie wybawieniem.
Jesli bedzie storice, na pewno urozmaiceniem
wspaniale spedzonego czasu.

Wersja Soft Case to $wietny prezent marketingowy.
Na etui mozemy wydrukowac logo, lub informacje klienta.

nritem# M 170000
Nazwa orygialna Pentago Softcase
Zabawka od lat 8+

wymiary (cm) 20*20*5

waga (kg) 0.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potknigcia matych czesci.

PENTAGO BIRCH’

S Tak naprawde to koncepcja poczatkowa tej wspaniatej gry.
SR Solidna czere$niowa, czy debowa podstawa podzielona
metalowa listwa, do tego piekne szklane kamienie.

Pentago Birch jest przeznaczona dla specjalnego klienta.
Pomyst i wykonanie - to szwedzka jakos$¢. Nic ujac nic dodac.

Jesli potrzeba czegos$ na biurko Pani Prezes,
czy prezentéw dla grona dyrektoréw
- nie ma nic lepszego !

- -' . - [ 4 nritem # M 170060

Nazwa orygialna Pentago Birch
Zabawka od lat 8+

iloscw KM (szt) 18

wymiary KM (cm) 62*21*40
waga KM (kg) 17

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

MINDTWISTER
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PENTAGO MULTIPLAYER'

Pentago dla czterech graczy !

To kolejna fantastyczna odstona Pentago.

MULTIRL Ay g Tym razem nawet dla czterech graczy.
pEN AGB Czasami nie wiadomo co robié. Realizowac¢ plan,
THE MIND TWISTING GAME atakowad, czy tylko juz blokowac przeciwnika.

Gra przeznaczona dla dzieci starszych i mtodziezy.

nritem# M 170100
Nazwa orygialna Pentago Multiplayer
Zabawka od lat 8+

iloscw KM (szt) 18

wymiary KM (cm) 79*27*38

waga KM (kg) 14

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

MINDTWISTER
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Think Fun

Zingo!
Bingo'w stylu Zing!

Nominowana przez TOTY 2009 jako Najlepsza Gra Roku!

Zabawa w ZINGO! Pomoze dzieciom rozwing¢ wazne

Zingo to zabawna i interaktywna gra, dzieki ktérej klasyczne Bingo a = o
umiejetnosci i wartosci spoteczne :

uczy i rozwija oraz nabiera nowego, emocjonalnego charakteru.

Gracze niecierpliwie czekaja na swoja kolej, aby przesuna¢ Zingera i w Rozpoznawanie obrazkow i wyrazow

ten sposob odstaniajg nowe ptytki. Dopasowywanie

Pierwszy gracz, ktéry zakryje wszystkie puste miejsca na swojej karcie Stownictwo

krzyczy Zingo!i wygrywal! Powigzanie liter i gtosek

Ptytki | karty ZINGO Zawieraja zaréwno obrazki jak | stowa, czyniac z
tej gry Swietng zabawe dla dzieci rozpoczynajacych czytanie.

Zdolnosci motoryczne i koordynacje
Podazanie za instrukcjami

Oczekiwania na swoja kolej

Wygrywania | przegrywania

h';';lrluwldz award Winnet! © 2 poziomy gry - czerwony i zielony
o 9 ol © 6 dwustronnych kart ZINGO!

v © 72 dwustronnych ptytek

©® Zingo! Zinger

© Oryginalnie polska wersja

e

-

nr item # T7700
Nazwa orygialna Zingo!
Zabawka od lat 4+
illoscw KM (szt) 6
wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 4

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

www.Logorajd.pl tel. 0048774121136
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Zingo!'1-2-3 R

BingoZingo 1-2-3

Zingo 1-2-3 to kolejna wspaniata zabawka edukacyjna.
Przy fantastycznej zabawie dzieci poznaja cyfry, ucza sie liczy¢ i dodawac.
Zbieraja ptytki z cyframi i poréwnuja je z obrazkami na kartach.

Zaraz potem jest lekcja z dodawania.

Ogodlne zasady gry jak w Zingo!, czyli Bingo. Kto pierwszy zapetni swoja
karte ptytkami krzyczy Zingo! | wygrywa. Ptytki wracaja do Zingera i
zaczynamy gre od nowa. Ta dynamiczna gra przyniesie usmiech catej
rodzinie ;)

Zabawa w ZINGO! 1-2-3 Pomoze dzieciom rozwing¢ wazne umiejetnosci i
wartosci spoteczne :

Liczenie

Proste dodawanie

Zdolnosci motoryczne i koordynacje
Podazanie za instrukcjami
Oczekiwania na swoja kolej

Wygrywania | przegrywania
o preeary © 2 poziomy gry - czerwony i zielony

© 6 dwustronnych kart ZINGO!
© 72 dwustronnych ptytek

©® Zingo! Zinger

© tatwe w sprzataniu

nritem# T7703

Nazwa orygialna Zingo1-2-3!
Zabawka od lat 4+

illoscw KM (szt) 6

wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 4

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potknigcia matych czesci.

Dwa Poziomy Gry !

Liczenie Dodawanie

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodz




Think Fun

Rush Hour’ Jr.

Parkingowe zadania dla Juniora!

Nietrudno sobie wyobrazi¢ iz mtodsze dzieci tez chciaty grac¢
w Rush Hour. Kolorowe autka starszego brata zawsze budzity
zachwyt. Chocby tylko je poprzewracac.

Dzis kultowa gra jest juz dla Juniora.

40 nowych zadan, dopasowanych do wieku 4-5-6 lat
przygotuje nasze dziecko do nastepnych, tych trudniejszych
zagadek.

Nasze autko, zaparkowane w parkingowym korku musi
szybko z niego wyjechac. Dlaczego ? Auto dla Juniora jest z
lodamill!

Zadania podzielono na cztery poziomy.

Poczatkujacy dostanie lody z jedng gatka, a naprawde
zaawansowany gracz bedzie miat okazje sprobowac
prawdziwej finezji w lodach i zadaniach.

nritem# T 5040

Nazwa orygialna Rush Hour Jr
Zabawka od lat 6+

iloscw KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

|

N
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Clever Castle’

W tej grze kazdy ma swoje miejsce.

Niezwykty bal. Niezwykli goscie.
Jak rozmiescic tyle barwnych postaci w wielkim zamku ?
Clever Castele to gra ¢wiczaca dopasowywanie
pozostatych elementéw do zaistniatej sytuacji.
Dopasowywanka dla Juniora, w fantastycznej,
a raczej historycznej oprawie.

nritem# T 1540

Nazwa orygialna  Clever Castle
Zabawka od lat 4+

ilosc w KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 54*37*28
waga KM (kg) 8

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potknigcia matych czesci.

{

{Thnkfue 8

Hoppers Jr.
Skoczki dla najmtodszych elementy.
Dziecieca wersja skocznej tamigtéwki Hoppers.

Prostsze zadania, wieksze elementy.
Wszystko dla Juniora.

nritem# T6702

Nazwa orygialna Hoppers Jr
Zabawka od lat 4+

ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm)  37*28*55
waga KM (kg) 8

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potknigcia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodziez



Pete’s Pike”
zdobadz gérski szczyt

Gra strategiczna dla zaawansowanych logikow !

Na krawedzi oblodzonego szczytu gdrskiego nie ma miejsca na btedy!
Praca zespotowa jest podstawa do tego, aby Pete z pomoca 5 koztéw
zdobyt szczyt. To gra dla bardziej zaawansowanych graczy.

Kazde zadanie jest inne i trzeba troche pomyslec.Na szczescie miejscowi
mieszkancy sg tu, by pomdc.Wspétpraca jest nieodzowna - jesli Pete

i kozty zaczng poruszac sie w osobnych kierunkach, Pete zostanie
osamotniony w centrum lodowego pustkowia.

nritem# T 3100

Nazwa orygialna Pete’s Pike
Zabawka od lat 8+
ilosc w KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 6

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potknigcia matych czesci.

;:—;:

“_“i'*if"" LG TRACKS

katalog 2011 www.Logorajd.pl

- Cover Your track’
ng _ The World’s Most Challenging Puzzle!

Przez bagna, piaski, $nieg i miejskie zautki przemyka cien podréznika.
Wszedzie jest niewidoczny. Jedyne co pozostawia to wielkie slady.........

Wybierz dowolne zadanie i ukryj slady pozostawione przez szalonego
trapera wpasowujac wszystkie cztery klocki wewnatrz planszy do gry.
Pozornie prosta gra, przysparza mnéstwo irytacji, ale ile satysfakcji po
rozwigzaniu kolejnego zadania.

nritem # T 3200

Nazwa orygialna Cover Your Tracks
Zabawkaod lat 8+

ilosc w KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 43*40*24

waga KM (kg) 15

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

el. 0048774121136
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TIPOVER

Strategia w przestrzeni 3D

Musisz pomoc skoczkowi tak poprzewracac skrzynie, by mogt po nich przejsé na

czerwong skrzynke bez schodzenia na plansze.

Wybierz jedna z 40 kart zadan. Ustaw skrzynki i skoczka tak, jak pokazano na ilustracji.
Skoczek zaczyna na skrzynce oznaczonej czerwonym kwadratem. Skrzynie ustaw petng
czescig ku dotowi. Zaczynajac od skrzyni startowej poruszasz sie przewracajac skrzynie,
na ktérych stoisz. Przewracaj skrzynie tak, aby po wylagdowaniu przylegaty do siebie.

Skoczek moze przejs¢ ze skrzyni na skrzynie tylko wtedy, gdy bedga do siebie przylegac.

T 7070

nritem#

Nazwa orygialna Tip Over
Zabawka od lat 8+

ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 6

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Chocolate Fix’
Stodkie SUDOKU

Chocolate Fix to jedna z najbardziej stodkich wersji sudoku.

Wyobraz sobie, ze wtasciciel cukierni wyjechat nagle i
pozostawit niedokonczone zaméwienia.

Czesciowo skompletowane czekoladki wyznaczaja pozycje
nastepnych. Sprobuj skompletowac wszystkie 40 zamowien.
Zadania od naprawde prostych, do bardzo trudnych.

Jezeli spojrze¢ na tamigtéwke z pewnej odlegtosc to
naprawde mozna sie nabra¢ myslac,iz sg to prawdziwe
czekoladki

T 1530

nritem#

Nazwa orygialna Chocolate Fix
Zabawka od lat 8+

iloscw KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 42*40*25
waga KM (kg) 6

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtoc
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Think Fun

. _ -
Rush Hour N _ 1 TREAR
40 zadan w zattoczonym korku, godziny dobrej zabawy ! |3 _;_{U_:.J,.r_/fj@
Rush Hour - Godzina Szczytu. ' GAME

o,
tamigtéwka, ktéra podbita swiat. Ponad 30 milionéw sprzedanych S

egzemplarzy w krajach na catym swiecie. Najbardziej nagradzona
gra ostatnich 25 lat. To prawdziwa peretka logiki.

Trzeba tak przesuwac samochody, by ostatecznie czerwonym
wozem wyjechad przez bramke z zattoczonego parkingu.

Zadania od catkiem prostych do bardzo zaawansowanych. Na
kazdy uktad jest sposéb - jesli sam nie potrafisz, na odwrocie karty
z zadaniem znajdziesz rozwigzanie.

nritem # T 5000

Nazwa orygialna Rush Hour
Zabawka od lat 8+

iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 42*40*25

waga KM (kg) 5.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Rush Hour" 2, 3, 4 nritem # T 5030

L Rush Hour 4
Dodatkowe zadania i samochody !!! 8+
72
46*30*27
nritem# T 5010 7
Rush Hour 2 |
8+
72 . ] )
ot S SHE
46*30*27 4 —’jf,.,,.c JAM PUEELE
7 Y, W
e nritem # T 5036
Rush Hour 2 - Zawiera 40 dodatkowych zadan h Nazwa orygialna POP display
’ nritem # T 5020
W zestawie jest nowy samochéd - czerwony kabriolet. Rush Hour 3 Zabawkaod lat 8+
H *
Rush Hour 3 - Zawiera 40 dodatkowych zadan, 8+ '|°SC.W KM (szt) (3%6)
. o . . - wymiary KM (cm) 42*40*25
W zestawie znajdziesz tez nowy samochdd - biata limuzyne. 72
Rush Hour 4 - Zawiera 40 dodatkowych zadan, w tym 46*30*27 waga KM (kg) 2
mega trudne dla arcymistrza. W zestawie znajdziesz super 7
nowy samochdd - z0ttg taksowke. UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

katalog 2011 www.Logorajd.pl  tel. 00487741211 36
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Hoppers
Skoczki

Skacz czerwong zabka przez zabki, dopoki na planszy nie zostanie tylko jedna
- Twoja czerwona zabka. Mozesz poruszac sie czerwong zabka przeskakujac
przez sasiednig zabke jak w warcabach. Kazdg przeskoczong zabke usun z
planszy. Zabka moze porusza¢ sie tylko przeskakujac inng zabke. Pozostate
ruchy bez przeskoku nie sg dozwolone. Nie wolno skaka¢ przez dwie zabki,
przez puste liscie ani lagdowa¢ w miejscu zajetym przez inng zabke.

Zadanie jest rozwigzane, jesli na planszy zostanie tylko czerwona zabka.

nritem # T 6701

Nazwa orygialna Hoppers
Zabawka od lat 8+
iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 40*29*23

waga KM (kg) 4

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

River Crossing’

Przeprawa przez rzeke.

iy
Thinkfun RVER( OSSP!IN

THE PERILOUS PLANK

Traper musi przedostac sie na drugi brzeg rzeki. Pomocne
w przedostaniu sie przez wode sa ktadki wraz z piefikkami .
Trzeba tak kombinowa¢, aby majac do dyspozyciji tylko kilka
magnetycznych ktadek przeprawic sie przez kazde zadanie.
Poczatkowo dosy¢ proste zadania przechodza w bardzo
rozwiniete zadania strategiczne.

“River Crossing” to klasyka strategii. Jest to jedna z tych
famigtéwek, ktdre zawsze powinny leze¢ pod rekg w oczekiwaniu
na swoje 15minut raz na jakis czas.

nritem # T 7020

Nazwa orygialna River Crossing
Zabawka od lat 8+

iloscw KM (szt) 6

wymiary KM (cm) 41*22*26

waga KM (kg) 3.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodziez)



Think Fun

TopThis’

uktadanka zakrywanka

Kilka klockéw pomaranczowych, kilka niebieskich, wygladem
przypominajace klocki z tetrisa. Kiedy im sie przygladnac blizej
to okazuje sie, ze wszystkie to réznoksztattne tetromina (figurki
sktadajace sie z czterech potaczonych kwadratéw). Wiemy, ze
jedne trzeba doktadnie zakry¢ drugimi - ale jak to zrobi¢?
famigtéwka zostata stworzona w oparciu o projekt naukowy
dwoch studentéw z Taipei — Yu-chuan i Chun-yen Chou.

Ich pomyst zostat opublikowany w magazynie ,Journal of
Recreational Mathematics”i zainspirowany zostat praca
matematykéw Andrisa Cibulis, Andy Liu oraz Bob’ego Wainwright.

Fantastycznie prosta zabawka, a ile zabawy

nritem# T 59 70

Nazwa orygialna Top This
Zabawka od lat 8+
ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 51*35*33

waga KM (kg) 12

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Serpentiles’

Rozwigzanie, ktére nie ma konca.

Z pozoru nic specjalnie wymagajacego - kilka plastikowych
ptytek w dwéch rozmiarach, a na nich linie zielone lub niebieskie.
Zadaniem jest potaczenie ich wszystkich razem tak, aby zamykaty
wzor. Proste — niby tak, a jednak...
Serpentiles to nowa tamigtéwka oznaczona logo ThinkFun,a za
jej stworzeniem stoi Brutt Gilbert, projektant oprogramowania
mieszkajacy w Cambridge. Prawdziwe serpentyny !

tamigtéwka rozwija umiejetnos¢ dopasowywania

i ostatecznie rozwigzania trudnego problemu

nritem# T 5960

Nazwa orygialna Serpentiles
Zabawkaod lat 8+

iloscw KM (szt) 24
wymiary KM (cm) 55*33*32

waga KM (kg) 20

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

katalog 2011 www.Logorajd.pl  tel. 00487741211 36
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kolekcja przestrzennej wyobrazni

Square by
Square’

Jest wariacjg tangramu, opartego
na kwadratach.

Z czternastu elementow

- szesciu zielonych i o$miu
niebieskich - trzeba utozy¢ jeden
z 60 wzoréw.

Oczywiscie mozliwosci jest o
wiele wiecej.

nritem # T 5951

Square by Square
8+

24

57*32*25

23

Brick by Brick’

To jedna z najbardziej cenionych
i nagradzanych famigtéwek
ostatnich 10 lat. Swietnie rozwija
wyobraznie przestrzenna.

Pie¢ ksztattéw i az 60 réznych
$cian do zbudowania!

nritem# T 5901

Brick by Brick
8+

24

57*32*25
17.5

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodzie:

Block by Block’

W tej tamigtéwce, trzeba
uruchomi¢ wszystkie zmysty
architektoniczne, aby z danych
kawatkow blokéw skonstruowad
jedna z 60 przestrzennych form.

Swietna gra zajmujaca na dtugie
godziny.

nritem# T 5931

Block by Block
8+

24

57*32*25

18

Shape by
Shape”

Typowy Tangram - tamigtéwka
wywodzaca sie ze starozytnych
Chin - nabrat teraz nowego
ksztattu!

Z czternastu ksztattow nalezy
utozy¢ jeden z 60 wzoréw na
dotaczonych kartach.

nritem# T 5941

Shape by Shape
8+

24

57*32*25

25



Think Fun

HOT SPOT

“Hop Your Bot to The Spot”,

czyli przeskocz swoim robotem do celu

Czy jest ktos, kto nie zna "skoczka (skoczkow)",

lub podobnej gry, w ktérej pionki skaczac jeden przez
drugiego maja ostatecznie znalez¢ sie na z goéry opisanych
pozycjach?

HotSpot - to tamigtéwka bazujaca na tym pomysle.
Bedziemy wiec skaka¢ wesotymi robotami podlegajacym
prostym i intuicyjnym ograniczeniom.

nritem# T 3300

Nazwa orygialna Hot Spot
Zabawkaod lat 8+
iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 43*40*25

waga KM (kg) 12

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

rs%g,!eg 36 Cube

2009 Przestrzenne Sudoku !

36 Cube -to wspaniate przestrzenne sudoku.

Nalezy utozy¢ wszystkie wieze w odpowiednim ukfadzie tak, by
miaty tg sama wysokos¢ , i tylko jeden element kazdego koloru
znalazt sie w kazdym rzedzie i kazdej kolumnie. Ta pozornie
prosta ukfadanka jest ¢wiczeniem, wymagajacym przestrzennej
wyobrazni, i strategicznego myslenia. Nalezy do tych tamigtéwek,
ktore potrafia zajac i zachwyci¢ graczy w kazdym wieku.
Intuicyjnie kazdy gracz wierzy iz moze utozyc¢ 36 wiez i ukonczy¢
zadanie. Paradoksalnie udaje sie to niewielu .

To bardzo dobra, i nie tatwa ukfadanka.

nritem# T 6830

Nazwa orygialna 36 Cube
Zabawka od lat 8+

ilosc w KM (szt) 6
wymiary KM (cm) 54*36*15
waga KM (kg) 5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.
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NAJLEPSZYCH I NAJBARDZIEJ ZNANYCH PUZZLI

a-ha! Brainteasers
malutkie puzzle i mnéstwO Zad bawy

Z czterech klockéw zbuduj
czteros$cienng piramide.
tatwe, poziom 1

T 1468

Aha! 4 Piece Pyramid

Wyciagnij wszystkie klocki z pudetka a potem
zapakuj je aby pokrywa tatwo sie zamkneta.
Sredniozaawansowany, poziom 2

Wyciagnij nierozigczalng obrecz

Roztacz cztery puzzle i zamknieta pomiedzy dwoma

potacz je na nowo. skrzydetkami.
tatwe, poziom 1 Sredniozaawansowany, poziom 2
T1403
T 1466 Aha! Packt It In T 1401
Aha! 4 Piece Jigsaw Aha! Wing It

Wyciagnij 4 T puzzle z wigkszej ramki, i Cztery krzesto-ksztattne czesci tworza Wysyp osiem stopniowanych klockéw,
wsadz je z powrotem do mniejszej ramki razem jedno duze krzesto. i zmontuj ponownie w prostokatnej
po drugiej stronie. Trudne, poziom 3 ramce po drugiej stronie.

Trudne, poziom 3 Expert, poziom 4

T 1406
T 1469 Aha! The Fifth Chair T1310

Aha! 4T Puzzle
Aha! Rec Tangle

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodzie:
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TETRIS Cube

Kieszonkowe puzzle TETRIS

Historia Tetris” zaczyna sie w czerwcu 1984 roku w Moskiewskiej Akdemii Nauk.

Wynalzca to mtody rosyjski matematyk, Aleksiej Pazytnow, ktéry prowadzit badania nad
sztucznga inteligencja i programem rozpoznawania mowy. Ulubionym zajeciem mtodego
naukowca, byto rozwigzywanie réznych tamigtéwek i uktadanek. Szczegélnie absorbowata
go woéwczas popularna w Zwigzku Radzieckim zabawka Pentamino. Byty to puzzle
sktadajace sie z klockéw o réznych ksztattach, ktére nalezato utozy¢ w pudetku tak, aby nie
pojawita sie zadna luka. Pazytnow postanowit przenies¢ te gre na ekran komputera.

Gra byta bardzo prosta, bez punktéw i pozioméw, ale mimo to bardzo wciggajaca.
Pazytnow nazwat swoje dzieto ,Tetris"

Dzisiaj wracamy do tréjwymiarowych klockéw zbudowanych z szesciandw, ktdre mieszcza
sie razem w duzym szeécianie . Tetris Cube to gra ktéra magicznie uzaleznia.

nritem# I 1505

Nazwa orygialna Tetris Cube
Zabawkaod lat 8+

iloscw KM (szt) 6

wymiary KM (cm) 40%29*23
waga KM (kg) 2.5

&3 Imagination.

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

wlogorajd iatoog 2011 www.Logorajd.pl  tel. 0048 77412 11 36
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lcoSoKu

IcoSoku to genialna tamigtéwka przypominajgca troche
domino na kuli, z dostownie tysigcami zadan.

Liczba na z6ttym polu wskazuje ilos¢ bitéw ( kropek)

jaka musi by¢ otoczona. Wszystkie elementy sa ruchome.
Aby rozpocza¢ utéz w dowolny sposéb guziki z liczbami na
kuli, a nastepnie sprobuj dopasowac kropki do tych liczb.
tamigtéwka jest rozwigzana wtedy kiedy wszystkie cyfry na
kuli otoczone sg odpowiednig liczba kropek i nie pozostat
zaden element.

nritem# R 50252

Nazwa orygialna Icosoku
Zabawka od lat 6+

ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 41*40*40
waga KM (kg) 6

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

L. -

/ #

A

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i m
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Planets

Planety

tamigtéwke tworza cztery kule (tytutowe planety) spiete
zmyslna obejma. Kazda kula skfada sie z czterech wycinkéw
w kolorach zéttym, niebieskim, czerwonym i zielonym. Celem
jest osiggniecie takiego uktadu planet, w ktérym $ciany
tworzonego przez kule ostrostupa foremnego maja ten sam
kolor. Zabawka zostata zaprojektowana przez Oskara van
Deventera, uznanego projektanta rodem z Holandii.

nritem# R 50061

Nazwa orygialna Planets
Zabawkaod lat 7+
iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 42*41*30
waga KM (kg) 3.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

INTERNATIONAL

katalog 2011

Bronco

Konik Bronco chce uciec z zagrody !!!

tamigtéwke tworza plansza jak podkowa i mtody kor Bronco,
ktory stara sie uwolnic z zagrody i zasmakowac wolnosci.
Niestety tylko w jednym miejscu ogrodzenie jest na tyle
niskie, ze mozna je przeskoczy¢.

Czy pomozesz Bronco w uciecze ?

nritem# R 50269

Nazwa orygialna Bronco
Zabawka od lat 6+

ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 40%29*41
waga KM (kg) 3

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

www.Logorajd.pl  tel. 00487741211 36
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Crossleaser

To prawdziwy mézgotamacz !!!

Crossteaser - nazwa ta jest w tym przypadku bardzo na miejscu:
mamy do czynienia z odmiang irytujgco-frustrujaca. Do dyspozy-

¢ji oddano nam dwustronna ramke 3x3 w ktérej porusza sie osiem
szescioramiennych krzyzakéw, kazde ramie w innym kolorze. Jedno
miejsce w siatce jest wolne. Dzieki zmysIinemu mechanizmowi przesu-
wno-obrotowemu mozemy wedrowac z poszczegolnymi krzyzakami
po siatce, obracajac je 0 90 stopni i jednoczesnie przesuwajac o jeden
w prawo, lewo, gére badz dét. Ideg jest utozenie jednokolorowej
ptaszczyzny z gory i z dotu. Proste? Tylko w teorii.

nritem# R 50023

Nazwa orygialna Crossteaser
Zabawkaod lat 7+

ilosc w KM (szt) 48

wymiary KM (cm) 43*43*43
waga KM (kg) 9.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

%
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Wurmm...

Robak szuka wyjscia !

Robak czasem niedoktadnie zna swoje jabtko.

Teraz chce wyjs¢.

Pomdz mu znalez¢ wyjscie obracajac go przez kolejne
otwory w jabtku, i zmieniajac kierunek ruchu tam
gdzie jest to mozliwe........

Do zobaczenia poza jabtkiem.;)

nritem# R 50214

Nazwa orygialna Wurmm
Zabawkaod lat 4+
iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 41*28*43
waga KM (kg) 3

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodziezy EW 19
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Mindjewel [Lit.

Diament \ &E"G /

Ten klejnot skrywa tajemnice. tatwo jest go roztozy¢ na
czesci, ale ponowne ztozenie to juz zupetnie inna sprawa.
Najpierw postaraj sie znalez¢ “luzne” kamienie i rozpocznij
budowe klejnotu. Obracaj kamieniami na naszyjniku, a
nastepnie odtworz caty klejnot w jego petnym sferycznym
ksztatcie. Dobudowuj kolejne elementy do taricucha az
dzieto bedzie gotowe.

nritem # R 50245

Nazwa orygialna Mindjewel
Zabawkaod lat 6+
iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 40*31*41
waga KM (kg) 4.5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

RECEN'W'OYS

INTERNATIONAL
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o N Cubigami 7 to tamigtéwka wymagajaca nieztej wyobrazni przestrzenne;j.
C u b I g a m I 7 18 réznokolorowych kwadratéw potagczono w zmyslny sposéb krawedziami
tak, zeby mozna je byto zgina¢ wzgledem siebie o0 90 stopni.

Niektore kwadraty potaczone sa zawiasem tylko z jednym swoim sasiadem,
rekordzista spina ze sobg az cztery najblizsze kwadraty.
Po roztozeniu tworza ptaska, zbudowang z kwadratowych elementéw,
nieregularng mate, w ktdrej niektdre krawedzie sg catkowicie roztaczne,
inne umozliwiajg obrét sasiadujacych ze soba elementdéw.

Celem gry jest utozenie siedmiu odmiennych figur z tych samych klockéw.

O ile skonstruowanie kilku podstawowych ksztattéw 3D jest stosunkowo
proste, o tyle bardziej skomplikowane figury wymagaja juz kombinowania.

Znajdz siedem konstelacji

Cubigami 7 z uwagi na prostote pomystu Swietnie nadaje sie zaréwno dla
dzieci, jak i nieco starszych amatoréw famania gtowy .

nritem# R 501 39

Nazwa orygialna Cubigami 7
Zabawka od lat 6+

ilosc w KM (szt) 24
wymiary KM (cm) 43*41*58
waga KM (kg) 7

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

-

s
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Brainstring

zaplatany czy zaplatany ?

Wewnatrz przezroczystego, plastikowego szescianu rozpietych

jest dwanascie elastycznych linek, po cztery w kazdej ptaszczyznie,
zakonczonych guzikami w trzech réznych kolorach, analogicznie
po cztery pary w kazdym. W uktadzie poczatkowym linki rozpiete
sg prostopadle do siebie tak, ze przeciwlegte scianki szescianu
pofaczone s3 linkami zakoriczonymi guzikami w tym samym kolorze.
Dzieki systemowi nacie¢ w szescianie mozliwe jest przemieszczanie
guzikéw konczacych linki nie tylko w obrebie tej samej $ciany, ale
réwniez pomiedzy $ciankami sasiadujacymi. Chodzi o to by tak
zaplatac linki, aby kolega miat z nimi problem.

Nic przeciez tak nie cieszy jak rozplatany wezet.

Wyjatkowy pomyst oraz dobrze rozwigzana koncepcja - oto kom-
binacja, dzieki ktérej Brainstring jest popularna gra, zaréwno dla
miodszych, jak i dla starszych.

nritem# R 50016

Nazwa orygialna Brainstring
Zabawkaod lat 7+

iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 41*28*28
waga KM (kg) 3

il

' UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
R E‘ E N 1 rOYS Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

INTERNATIONAL
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B M t M Ad d To druga cze$¢ Brainstringa. Tym razem ,nieco bardziej przestrzenna”.
ra I n S rl n g Va n Ce Fantastyczna zabawa dla posiadaczy Brainstring Oryginal, jak i dla tych
Zaplatany Zaawansowany ! catkiem nowych fanow.

nritem# R 5001 6'2

Nazwa orygialna Brainstring - Ad
Zabawkaod lat 7+

ilosc w KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 40*29*28

waga KM (kg) 3

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
-®- Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

RECE NﬁOYS

INTERNATIONAL

M M Nasza Najlepsza Tréjka: Planets, Crossteaser, Brainstring.
B ra I n tea Se r G O | d Ed Itl O n Super Set dla mitosnika tamigtéwek.
Moze by¢ réwniez swietnym sposobem na obdzielenie
rodzenstwa. Przy okazji Super cena.

Edycja trzech najlepiej sprzedajacych sie, holenderskich mézgotamaczy.
Wszystko za jednym razem !

nritem# T 6830

Nazwa orygialna 36 Cube
Zabawkaod lat 8+
iloscw KM (szt) 6
wymiary KM (cm) 54*36*15
waga KM (kg) 5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodzi
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Mirrorkal

- Lustrzane wyzwanie dla najmtodszych.

Princess and Witch

Krélewna i Wiedzma

Zdumiewajaca magia luster moze przemienic piekna
ksiezniczke w odrazajaca czarownice.

Ukfadanka polega na takim manipulowaniu lustrzanymi
klockami aby odpowiednio odbijany obraz stworzyt portret
ksiezniczki badz czarownicy.

Zabawka przeznaczona dla najmtodszych dzieciakéw.

T T T T i—

o T ¥l

nritem# R 501 60

Nazwa orygialna Mirrorkal - P W i -
Zabawka od lat 3+ H I
ilosc w KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 44*33*44

waga KM (kg) 5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

katalog 2011 www.Logorajd.pl  tel. 00487741211 36
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Mirrorkal
- [M2(LSINE MASMIVIE q|9 UIIUHOGRSACY

Prince and Monster

Ksigze i Potwor

Zdumiewajaca magia luster moze zmienic twarz przystojnego
ksiecia w prawdziwego potwora!l

Ukfadanka polega na takim manipulowaniu lustrzanymi
klockami aby odpowiednio odbijany obraz stworzyt portret
ksiecia badz potwora. Bardzo fajnym elementem w uktadance
jest mozliwosc¢ stworzenia postaci zawierajaca elementy ksiecia
i potwora jednoczesnie.

Zabawka przeznaczona dla najmtodszych dzieciakow.

nritem# R 501 77

Nazwa orygialna Mirrorkal -P M
Zabawkaod lat 3+

iloscw KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 44*33*44
waga KM (kg) 5

i wow TG VLAY

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.

Najlepsze gry logiczne dla dzieci i mtodziezy EW 25
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Mirrorkal

Escher

kilka wzoréw grafika magika

Lustrzana tamigtéwka z piecioma dzietami M.C. Eschera.
Aby zacza¢ nalezy usunac¢ wszystkie klocki z ramki.
Poprzez umieszczanie w ramce na rézne sposoby 9 ko-
stek z lusterkami zainstalowanymi pod réznymi katami
mozna uzyskac jedna z pieciu grafik Eschera. Problem
jest nieco utrudniony iz jak wiecie, rysunki M.C. Eschera
to majstersztyki w perspektywie i optyce. Wsrod grafik
trafimy na takie dzieta jak np. Sky & Water.

nritem# R 50797

Nazwa orygialna Mirrorkal E
Zabawkaod lat 7+

iloscw KM (szt) 12
wymiary KM (cm) 41*40*40
waga KM (kg) 5

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat
L

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci. -6-

RECENTTOYS

INTERNATIONAL

Mirrorkal

You and Einstein

nritem# R 501 91

Nazwa orygialna Mirrorkal -Y E
Zabawkaodlat 7+

ilosc w KM (szt) 12

wymiary KM (cm) 52*29*39
waga KM (kg) 6

UWAGA ! Zabawka dla dzieci powyzej 3lat

Istnieje ryzyko potkniecia matych czesci.
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